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SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién
PROYECTO FORMATIVO

Cédigo Proyecto SOFIA:

1. Informacién basica del proyecto

2864583 Cdédigo del Programa SOFIA: 228101 Version del Programa: 102 Fichas asociadas: 3

1.1 Centro de Formacion:

CENTRO DE INDUSTRIA'Y CONSTRUCCION 1.2 Regional: REGIONAL TOLIMA

1.3 Nombre del proyecto:

DESARROLLO DE CONTENIDOS Y ESTRATEGIAS DIGITALES PARA IMPULSAR EL CRECIMIENTO DE LAS MIPYMES TOLIMENSES

1.4 Programa de Formacion al
que darespuesta:

PRODUCCION DE MULTIMEDIA

1.5 Tiempo estimado de
ejecucion del proyecto (meses):

24

1.6 Empresas o instituciones que
participan en su formulacién o
financiacion: (si Existe)

Aprendices e instructores del Centro de Industria y Construccion - Sena Regional Tolima.

1.7 Palabras claves de
blsqueda:

Economia Digital, MiPymes, Multimedia, Web, Comercio Electronico, Redes Sociales, Marketing Digital, Tienda Virtual

1.8 Nimero total de resultados
de aprendizaje del programa de
formacion:

1.9.1 Numero de resultados de aprendizaje especificos que se alcanzan con el proyecto: 30
1.9 Nimero de

resultados de

60 aprendizaje por tipo |1.9.2 Nimero de resultados de aprendizaje transversales que se alcanzan con el proyecto: 0
de competencia

1.9.3 Numero de resultados de aprendizaje basicos que se alcanzan con el proyecto: 30

2. Estructura del proyecto

2.1 Planteamiento del problema o necesidad que se pretende solucionar

En el entorno empresarial actual, las pequefias y medianas empresas (PyMEs) desempefian un papel vital en la economia. Sin embargo, su capacidad para competir y posicionarse efectivamente en el
mercado se ve influida en gran medida por las estrategias de comunicacion y marketing que emplean. A pesar de la importancia de estas estrategias, existe una cuestion fundamental que merece un
andlisis mas profundo: ¢ las estrategias de comunicaciéon y marketing implementadas por las PyMEs les permiten competir y posicionarse de manera efectiva en el mercado? Se resalta la necesidad de
investigar en profundidad las estrategias de comunicacién y marketing implementadas por las PyMEs, su impacto en la capacidad de competir y posicionarse en el mercado y las posibles areas de mejora.
El abordaje de estas cuestiones puede ser fundamental para el crecimiento y la supervivencia de las PyMEs en un entorno empresarial altamente competitivo y en constante cambio.
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2.2 Justificacion del proyecto

El 98,12% de las empresas del Tolima son microempresas. De acuerdo con los datos entregados por la Camara de Comercio de Ibagué a corte del 31 de diciembre del 2022, de 29.800 empresas del
registro mercantil 28.440 son MiPyMEs; algunas de ellas en sectores estratégicos con potencial para llegar a mercados internacionales y susceptibles a realizar adecuacion de la oferta exportable. Es por
lo que fomentar estrategias de posicionamiento y comercializacion a través de canales digitales para las pequefias y medianas empresas se ha convertido en un tema clave para su sostenibilidad.

Las empresas que no se encaminen por la ruta de la economia digital tienden a desaparecer. El proyecto busca fortalecer la participacion de las MiPymes colombianas para aplicar las TIC en sus
procesos de negocio, con el fin de incrementar su competitividad y productividad en el actual mercado globalizado, contribuyendo al cierre de la brecha digital entre las empresas. Es una gran oportunidad
para que el aprendiz SENA aplique todo su conocimiento y capacidades en el mundo productivo y contribuya con las MiPymes de la region, incluso generando oportunidades de negocio que les permita
crecer profesionalmente.

2.3 Objetivo general

Desarrollar contenidos y estrategias digitales para el mejoramiento de la competitividad, productividad y el crecimiento de las MiPyMEs del Tolima.

2.4 Objetivos especificos

*Analizar la necesidad detectada en la MiPyMEs para definir el alcance de la solucién

* Llevar a cabo un disefio de acuerdo al analisis realizado apropiando las herramientas tecnolégicas adecuadas de los productos multimedia a implementar.
* Integrar los elementos de la multimedia en una propuesta tecnologica acorde con la necesidad de la MiPyME

* Producir los contenidos multimedia fisicos, audiovisuales y las estrategias digitales de acuerdo al sector econémico de la empresa

* Realizar negociacion con el cliente segun los objetivos vy estrategias digitales a implementar

2.5 Alcance
2.5.1 Beneficiarios del proyecto 6 MiPyMes del Tolima - Aprendices del programa de tecnologia produccién de multimedia.
2.5.2 Impacto
. Micros, pequefias y medianas empresas encaminadas hacia la ruta de la economia digital a través de nuevas formas de hacer negocios y fortalecer relaciones
Social: q
con nuevos clientes.
Econémico: Disminucién de costos para las MiPyMEs en la creaciéon de material publicitario (Brochures, Sitio Web, Marketing electrénico, Redes sociales). Generacion de
’ oportunidades de negocio.
. La utilizacion de medios Digitales en la creacion de portafolios y la difusion de los mismos a través de medios electrénicos, lo anterior disminuyendo elementos
Ambiental: o
publicitarios fisicos.
Tecnoléaico: La utilizacion de medios multimediales como audio, video, fotografia, animacién implementados a traves de (internet, television, radio, prensa entre otras),
gico: permitiran la divulgacion y el uso de las TIC.

2.5.3 Restricciones o riesgos asociados y alternativas de solucién

- Falta de Apoyo institucional en la consecucién de recursos y equipos para el desarrollo de las actividades del proyecto formativo.
- Desinterés por parte de empresarios en la implementacion de estrategias tecnoldgicas para su hegocio.

- Desintegracion del equipo de trabajo.

- Falta de un ambiente de aprendizaje debidamente organizado y adecuado para cumplir con los objetivos del proyecto.
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2.5.4. Productos o resultados del proyecto

o Documento Brief para determinar las necesidades del cliente.

0 Manual de Identidad Corporativa.

o Portafolio de productos y servicios empresarial en formato digital.

o Paquete de Marketing de contenidos audiovisuales y piezas gréficas.
o Sitio Web con implementacién de Comercio Electronico.

o Plan de Marketing Digital.

0 Contrato de proyecto.

2.6 Innovacién/Gestion Tecnol6gica

El proyecto resuelve una necesidad del sector productivo? Sl
El proyecto mejora el proceso/producto/servicio existente? Sl
El proyecto involucra el uso de nuevas técnicas y tecnologias de proceso? Sl
Los productos finales son susceptibles a proteccion industrial y/o derechos de autor? Sl
Los productos obtenidos en el proyecto pueden ser posicionados en el mercado? Sl

2.7 Valoracién Productiva

Con el desarrollo del proyecto se puede satisfacer la necesidad de un cliente potencial? Sl

Viabilidad de proyecto para plan de negocio? Si

3. Planeacion del proyecto

3.3. Resultados de Aprendizaje Especificos, Transversales
3.1. Fases del Proyecto 3.2. Actividades del Proyecto y Bésicos (a partir del programa de formacion) 3.4. Competencia Asociada

436354 - COMPRENDER FRASES Y

DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

ANALISIS VOCABULARIO HABITUAL SOBRE TEMAS DE
e & INTERES PERSONAL Y TEMAS TECNICOS i MA ESCRITA Y AUDITIVA

ANALISIS DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL 436356 - LEER TEXTOS MUY BREVES Y 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
CLIENTE. SENCILLOS EN INGLES GENERAL Y TECNICO FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

ANALISIS DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL 436359 - ENCONTRAR INFORMACION 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
CLIENTE. ESPECIFICA Y PREDECIBLE EN ESCRITOS FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
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SENCILLOS Y COTIDIANOS

DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL

436360 - COMPRENDER LA IDEA PRINCIPAL EN

240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

ANALISIS AVISOS Y MENSAJES BREVES, CLAROS Y
CLIENTE. T - £S ECNICO FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
437115 - ELABORAR EL CRONOGRAMA DE .
ANALISIS DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL TRABAJO CON BASE EN LOS ACUERDOS DE ééoggll_%ngAéL\'\ﬁéﬁ\RDéAF:HEQOFAMTAISQ_'\(')Gi A DE
CLIENTE. TIEMPO Y PRESUPUESTO PACTADOS CON EL
PROYECTO MULTIMEDIAL.
CLIENTE
437117 - CONFRONTAR LA INFORMACION 220501028 - ANALIZAR LA INFORMACION
ANALISIS EEE”'TRELOS RESES S SIECIE] RECOLECTADA CON LAS NECESIDADES RECOLECTADA PARA DEFINIR LA TIPOLOGIA DE
: PRESENTADAS POR EL PUBLICO DESTINO. PROYECTO MULTIMEDIAL.
437119 - ESCRIBIR ACTAS E INFORMES DE .
ANALISIS DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL PROCESOS DE ACUERDO CON EL éongglL%?TAéﬂﬁ'ﬁiRDﬁ:“;OFAMQSQ_'\C')Gi A DE
CLIENTE. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES Y SIGUIENDO | o 00 -t e
LAS NORMAS Y PROTOCOLOS ESTABLECIDOS :
436352 - IDENTIFICAR LAS TENDENCIAS DEL 260101021 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS
ANALISIS ELABORAR LA PROPUESTA MERCADO Y DEL DISENO EN LA PRODUCCION PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS
CONCEPTUAL DE LA MULTIMEDIA. DE PROYECTOS MULTIMEDIA PARA ORIENTAR |OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR
AL CLIENTE LA ORGANIZACION.
436357 - COMUNICARSE EN TAREAS SENCILLAS ]
ANALISIS ELABORAR LA PROPUESTA Y HABITUALES QUE REQUIEREN UN 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
CONCEPTUAL DE LA MULTIMEDIA. INTERCAMBIO SIMPLE Y DIRECTO DE FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
INFORMACION COTIDIANA Y TECNICA
gﬁ?&InggEALRREEEZSE§§¢EMENTE " 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
ANALISIS ELABORAR LA PROPUESTA CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE Y DE CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
CONCEPTUAL DE LA MULTIMEDIA. DESARROLLO SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE glg‘l(':LlJARLALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
SU DESEMPENO LABORAL Y SOCIAL.
436445 - GENERAR HABITOS SALUDABLES EN
SUESTICEREL T ARA GAREE 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
PREVENCION DE RIESGOS OCUPACIONALES DE .
ANALISIS ELABORAR LA PROPUESTA ACUERDO CON EL DIAGNOSTICO DE SU CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
CONCEPTUAL DE LA MULTIMEDIA. conplcioNEEEEE viDuAL v I glé‘(l':llJARLALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
NATURALEZA Y COMPLEJIDAD DE SU
DESEMPENO LABORAL.
437116 - DETERMINAR LA PLATAFORMA DEL
PROYECTO A PARTIR DE LAS NECESIDADES DEL | 220501028 - ANALIZAR LA INFORMACION
ANALISIS E'(‘)’?\IBCOE?F%'A"S SE(EEL,{AEUSLTTAIMEDI A CLIENTE APLICANDO LAS TECNICAS DE RECOLECTADA PARA DEFINIR LA TIPOLOGIA DE
j RECOLECCION Y PROCESAMIENTO DE LA PROYECTO MULTIMEDIAL.
INFORMACION
437120 - IDENTIFICAR LAS TIPOLOGIAS 220501028 - ANALIZAR LA INFORMACION
ANALISIS ELABORAR CRQRRSTA MULTIMEDIA A REALIZAR SEGUN EL RECOLECTADA PARA DEFINIR LA TIPOLOGIA DE

CONCEPTUAL DE LA MULTIMEDIA.

REQUERIMIENTO DEL PUBLICO DESTINO Y DEL

PROYECTO MULTIMEDIAL.
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MEDIO.

APLICAR TEST DE PRUEBAS Y

436449 - GENERAR PROCESOS AUTONOMOS Y
DE TRABAJO COLABORATIVO PERMANENTES,
FORTALECIENDO EL EQUILIBRIO DE LOS

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

EJECUCION REALIZAR LOS AJUSTES REQUERIDOS | COMPONENTES RACIONALES Y EMOCIONALES | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
ORIENTADOS HACIA EL DESARROLLO HUMANO | SOCIAL
INTEGRAL.
£ JECUCION APLICAR TEST DE PRUEBAS Y f%%ﬁédﬂfé% LEIST gg;é%’}";;ég“éﬁ TN%?ESUN 240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN
REALIZAR LOS AJUSTES REQUERIDOS [(2CABIHARIO MAS E FORMA ESCRITA Y ORAL
437137 - PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISENO, )
EIECUCION APLICAR TEST DE PRUEBAS Y ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA f/lzgf%lhgglljIAi’l&if&ﬁbﬁéﬁ%ﬁ:g&ccI oM
REALIZAR LOS AJUSTES REQUERIDOS | MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICION DEL |MOLTIMEDIA
MAPA DEL SITIO Y EL PUBLICO OBJETIVO. :
437138 - REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS 220501031 - ENTREGAR LA APLICACION
EJECUCION QE;‘SQEJ Eg; 2EUF:SR';}IJE§BRAESQ\[JERIDOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA SATISFACCION
SE DISTRIBUIRA EL PROYECTO MULTIMEDIA DEL CLIENTE.
437139 - REALIZAR LAS MODIFICACIONES )
£ JECUCION APLICAR TEST DE PRUEBAS Y PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN ﬁ?ﬁ?ﬁr\?gé|-AEPI\LTRRAE§\7ARLbAAQPLLAI%/Z%gEAcc| on
REALIZAR LOS AJUSTES REQUERIDOS |LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISENO, ML aMERIA
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA :
437140 - ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS )
£ JECUCION APLICAR TEST DE PRUEBAS Y ANALOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA ﬁ?ﬁ?ﬁnﬁéé|AEPITIL\TRFZES\//A/?LLLJAAFAeT_lx_AI%AA%g'F\IAcm on
REALIZAR LOS AJUSTES REQUERIDOS |FACILITAR LA OPERACION DEL PROYECTO
DEL CLIENTE.
MULTIMEDIA
436363 - ASUMIR ACTITUDES CRITICAS , 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EIECUCION INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA | ARGUMENTATIVAS Y PROPOSITIVAS EN CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
MULTIMEDIA FUNCION DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
DE CARACTER PRODUCTIVO Y SOCIAL. SOCIAL
436446 - DESARROLLAR PROCESOS
COMUNICATIVOS EFICACES Y ASERTIVOS o
DENTRO DE CRITERIOS DE RACIONALIDAD QUE | 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
£ JECUCION INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA | POSIBILITEN LA CONVIVENCIA, EL CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
MULTIMEDIA ESTABLECIMIENTO DE ACUERDOS, LA NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
CONSTRUCCION COLECTIVA DEL SOCIAL
CONOCIMIENTO Y LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CARACTER PRODUCTIVO Y
436448 - REDIMENSIONAR PERMANENTEMENTE | 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
£ JECUCION INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA | SU PROYECTO DE VIDA DE ACUERDO CON LAS | CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
MULTIMEDIA CIRCUNSTANCIAS DEL CONTEXTO Y CON VISION | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
PROSPECTIVA. SOCIAL
o cUCION INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA | 436455 - BUSCAR DE MANERA SISTEMATICA | 240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN

MULTIMEDIA

INFORMACION ESPECIFICA Y DETALLADA EN

FORMA ESCRITA Y ORAL
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ESCRITOS EN INGLES, MAS ESTRUCTURADOS Y
CON MAYOR CONTENIDO TECNICO

INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA

436460 - IDENTIFICAR FORMAS GRAMATICALES

240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN

EJECUCION BASICAS EN TEXTOS Y DOCUMENTOS
MULTIMEDIA ELEMENTALES ESCRITOS EN INGLES FORMA ESCRITA Y ORAL
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA . .
§ INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON E2hep1029 = DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EJECUCION g DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
MULTIMEDIA ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE INFORMACION RECOLECTADA
NAVEGACION Y EL STORYBOARD :
437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA |220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION :\';‘Jfﬁm&;os R PR MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISENO
STORYBOARD ESTABLECIDO.
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA | 220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION :\';‘Jfﬁsl/égl;os B |- CELA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISENO
MAQUETACION WEB ESTABLECIDO.
EJECUCION INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA 437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA 3285%1@;%|-AIL’\|‘5TSE§§':ELIISSDEOL%%IIE\INJS%BENo
MULTIMEDIA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
ESTABLECIDO.
437171 - CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA
220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION INTEGRAR LOS CONTENIDOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISERO

MULTIMEDIA

ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACION
CON LA PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTABLECIDO.

ETAPA PRODUCTIVA

ETAPA PRODUCTIVA

436349 - APLICAR EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A LAS
COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE
FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y
METODOLOGIAS DE AUTOGESTION

999999999 - RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ETAPA PRACTICA

AJUSTAR LOS EFECTOS, AUDIO E

436461 - ENCONTRAR Y UTILIZAR SIN ESFUERZO
VOCABULARIO Y EXPRESIONES DE INGLES

240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN

EVALUACION ILUMINACION DE LA MULTIMEDIA TECNICO EN ARTICULOS DE REVISTAS, LIBROS | FORMA ESCRITA Y ORAL
ESPECIALIZADOS, PAGINAS WEB, ETC
436464 - AJUSTAR LA ILUMINACION Y EL COLOR |220501039 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION
EVALUACION e T O DE LA ESCENA PARA LOGRAR LA APARIENCIA | PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL DE
VISUAL DESEADA ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL
436465 - EDITAR IMAGENES UTILIZANDO ,
EVALUACION AJUSTAR LOS EFECTOS, AUDIO E SOFTWARE DE EDICION AUDIOVISUAL DE B o LIZoR LA PO PRODLECION
ILUMINACION DE LA MULTIMEDIA ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN GUION | {0 i 0le G s F oo CrICACIONES DEL
436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO | 220501039 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION
EVALUACION AJUSTAR LOSESSSSR: ~UDIO E CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO [ PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL DE

ILUMINACION DE LA MULTIMEDIA

MULTIMEDIA

ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL

05/02/2024 08:58:21

GFPI- F-016 v2

Pagina 6 de 14




L3
SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién
PROYECTO FORMATIVO

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES:

220501039 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION

. AJUSTAR LOS EFECTOS, AUDIO E VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO p
EVALUACION ILUMINACION DE LA MULTIMEDIA MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS zéﬁégggE%A,\IRL';\AS‘I\E“QQ@SQQ'A%:\'OA,\'IE%EDEL
DEL GUION TECNICO
436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS .
EVALUACION AJUSTAR LOS EFECTOS, AUDIO E SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO gi%’gg’gﬁ&@?tfﬁﬁlkﬂz?gg 'FFIEI?EBEC'ON
ILUMINACION DE LA MULTIMEDIA PARA LA PROYECCION Y/O DISTRIBUCION DE LA | ~ e on o m S e e S pE CIFICACIONES DEL
PRODUCCION
4363505 VERIFICARENTRE LAS PARTESIEA 260101021 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS
EVALUACION DEFINIR LAS CONDICIONES PROPUESTA COMERCIAL DE AGUERDO CON LOS | PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS
CONTRACTUALES DEL PROYECTO : A OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR
PARAMETROS DE LA NEGOCIACION ,
LA ORGANIZACION.
436351 - CREAR LA PROPUESTA Y/O ]
CONTRAPROPUESTA QUE ESTABLEZCA 260101021 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS
EVALUACION DEFINIR LAS CONDICIONES DETALLES DE RENTABILIDAD, PRECIOS, Y PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS
CONTRACTUALES DEL PROYECTO COMPROMISOS CON BASE EN LAS POLITICAS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR
DEL CLIENTE (FINANCIACION, PRESUPUESTO, LA ORGANIZACION.
OBJETIVOS E IDENTIDAD CORPORATIVA).
436353 - DEFINIR EL COSTO DEL PROYECTO 260101021 - REALIZAR NEGOCIACION CON LOS
EVALUACION DEFINIR LAS CONDICIONES TENIENDO EN CUENTA LOS GASTOS FIJOS, PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGUN LOS
CONTRACTUALES DEL PROYECTO VARIABLES Y TIEMPO INVERTIDO EN LA OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS ESTABLECIDAS POR
REALIZACION DEL MISMO LA ORGANIZACION.
436455 - INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EVALUACION DEFINIR LAS CONDICIONES PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCION DE LOS | CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
CONTRACTUALES DEL PROYECTO PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES. glg‘(r:llJARLALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
436457 - COMPRENDER LAS IDEAS PRINCIPALES
DE TEXTOS COMPLEJOS EN INGLES QUE
EVALUACION DEFINIR LAS CONDICIONES TRATAN DE TEMAS TANTO CONCRETOS COMO | 240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN
CONTRACTUALES DEL PROYECTO ABSTRACTOS, INCLUSO S| SON DE CARACTER |FORMA ESCRITA Y ORAL
TECNICO, SIEMPRE QUE ESTEN DENTRO DE SU
CAMPO DE ESPECIALIZACION
436458 - RELACIONARSE CON HABLANTES
. DEFINIR LAS CONDICIONES NATIVOS EN UN GRADO SUFICIENTE DE FLUIDEZ |, ;541505 . pRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN
EVALUACION CONTRACTUALES DEL PROYECTO Y NATURALIDEESEEIIRDO QOUE LA FORMA ESCRITA Y ORAL
COMUNICACION SE REALICE SIN ESFUERZO POR
PARTE DE LOS INTERLOCUTORES
- 436444 - ASUMIR LOS DEBERES Y DERECHOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
INDUCCION ::’\loDRUMCACcI:?c’;\INATLEPcFr{u%?(E)S(;%DEi CON BASE EN LAS LEYES Y LA NORMATIVA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
) INSTITUCIONAL EN EL MARCO DE SU PROYECTO | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
PRODUCCION DE MULTIMEDIA.
DE VIDA. SOCIAL
INDUCCION AL PROCESO DE 436447 - CONCERTAR ALTERNATIVAS Y 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
INDUCCION FORMACION TECNOLOGO EN ACCIONES DE FORMACION PARA EL CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
PRODUCCION DE MULTIMEDIA. DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
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FORMACION, CON BASE EN LA POLITICA
INSTITUCIONAL.

SOCIAL

INDUCCION

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE MULTIMEDIA.

436450 - RECONOCER EL ROL DE LOS
PARTICIPANTES EN EL PROCESO FORMATIVO,
EL PAPEL DE LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE
Y LA METODOLOGIA DE FORMACION, DE
ACUERDO CON LA DINAMICA ORGANIZACIONAL

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
SOCIAL

INDUCCION

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE MULTIMEDIA.

436451 - GESTIONAR LA INFORMACION DE
ACUERDO CON LOS PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y CON LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION
DISPONIBLES.

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
SOCIAL

INDUCCION

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE MULTIMEDIA.

436452 - IDENTIFICAR LAS OPORTUNIDADES
QUE EL SENA OFRECE EN EL MARCO DE LA
FORMACION PROFESIONAL DE ACUERDO CON
EL CONTEXTO NACIONAL E INTERNACIONAL.

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
SOCIAL

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

436362 - APLICAR TECNICAS DE CULTURA
FISICA PARA EL MEJORAMIENTO DE SU
EXPRESION CORPORAL, DESEMPENO LABORAL
SEGUN LA NATURALEZA Y COMPLEJIDAD DEL
AREA OCUPACIONAL.

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
SOCIAL

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

436454 - DESARROLLAR PERMANENTEMENTE
LAS HABILIDADES PSICOMOTRICES Y DE
PENSAMIENTO EN LA EJECUCION DE LOS
PROCESOS DE APRENDIZAJE.

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
SOCIAL

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

436456 - COMPRENDER UNA AMPLIA VARIEDAD
DE FRASES Y VOCABULARIO EN INGLES SOBRE
TEMAS DE INTERES PERSONAL Y TEMAS

240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN
FORMA ESCRITA'Y ORAL

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA
IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O
PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUION

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA.

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

437123 - VALIDAR EL STORYBOARD CON EL
CLIENTE DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO PARA
SU APROBACION DEJANDO CONSTANCIA EN UN
ACTA

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA.

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

437164 - CONSTRUIR EL STORYBOARD
APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE
ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION
TECNICO Y EL MAPA DE NAVEGACION

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA.

PLANEACION

DISENAR LOS ELEMENTOS DE LA
MULTIMEDIA

437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON
BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA.

05/02/2024 08:58:21

GFPI- F-016 v2

Pagina 8 de 14




L3
SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién

PROYECTO FORMATIVO

PLANTEAR LA ESTRUCTURA DE LA

436355 - REALIZAR INTERCAMBIOS SOCIALES Y
PRACTICOS MUY BREVES, CON UN

240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

PLANEACION VOCABULARIO SUFICIENTE PARA HACER UNA
MULTIMEDIA EXPOSICION O MANTENER UNA CONVERSACION FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
SENCILLA SOBRE TEMAS TECNICOS
- PLANTEAR LA ESTRUCTURA DE LA RRRE ONTRAR VOCABULARIO ¥ 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
PLANEACION MULTIMEDIA EXPRESIONES DE INGLES TECNICO EN FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
ANUNCIOS, FOLLETOS, PAGINAS WEB, ETC
- PLANTEAR LA ESTRUCTURA DE LA e  RODULIRENLINGLES FRASERG 240201502 - PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN
PLANEACION MULTIMEDIA ENUNCIADOS SIMPLES QUE PERMITAN FORMA ESCRITA Y ORAL
EXPRESAR DE FORMA LENTA IDEAS O
437118 - RECONOCER EL LENGUAJE 220501028 - ANALIZAR LA INFORMACION
PLANEACION I\P/IIIJAL’}I‘:Irl\IiégIkA G TR CINEMATOGRAFICO PARA LA PLANEACION DE LA| RECOLECTADA PARA DEFINIR LA TIPOLOGIA DE
MULTIMEDIA PROYECTO MULTIMEDIAL.
437165 - ELABORAR EL GUION MULTIMEDIA
(LITERARIO Y TECNICO) APLICANDO TECNICAS |220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION I\P/IIIJAI‘_'EII'—Irl\IiégI,I&A Bl bt anUE A DE COMPOSICION LITERARIA Y LENGUAJE DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
CINEMATOGRAFICO CONFORME A LA TIPOLOGIA | INFORMACION RECOLECTADA.
DEFINIDA Y AL PUBLICO DESTINO
220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION PLANTEAR LA ESTRUCTURA DE LA 437166 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

MULTIMEDIA

NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL

INFORMACION RECOLECTADA.

3.5 Organizacion del proyecto

3.5.1 No. Instructores requeridos

12

3.5.2 No. Aprendices sugeridos para
participar en el proyecto

30

3.6 Descripcion del ambiente de aprendizaje requerido

Ambiente dotado de recursos tecnolégicos tales como computadores con procesador 15, RAM 16GB, DD 500GB, SO Windows - Macintosh. Televisor 42, PC portétil para conexion al televisor y video beam.
Software para el desarrollo multimedia adecuadamente licenciado o de libre uso: Suite de Adobe CC, (Photoshop, lllustrator, Audition, After Effects, Indesign y Premiere), paquete ofimatico de Office 2020,
Blender, XAMP, Editores de cédigo. Tabletas digitalizadoras. Dron.

Laboratorio audiovisual para practicas de medios audiovisuales: Ambiente con adecuacion de Chromakey, Camara de video, camara fotografica, luces, micréfonos, memorias SD, tripodes, mezclador de

audio. Mobiliario con capacidad para 30 aprendices y 1 instructor. Conectividad a Internet.

Ambiente Virtual de Aprendizaje (Territorium) para la administracién y gestién de la formacion.

05/02/2024 08:58:21

GFPI- F-016 v2

Pagina 9 de 14




L3
SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién

PROYECTO FORMATIVO

3.7. Recursos estimados

Equipos / Herramientas

Actividades del proyecto

Duracién
(Meses)

Talento Humano (Instructores)

Materiales de formacién consumibles

Descripcion

Cant.

V. Unit.

V. Total

Especialidad

Cant.

V. Unit.

V. Total

Descripcion

Cant. | V. Unit. V. Total

AJUSTAR LOS EFECTOS,
AUDIO E ILUMINACION DE LA
MULTIMEDIA

Equipos de computo

3

€6.667.000

€ 20.001.000

AJUSTAR LOS EFECTOS,
AUDIO E ILUMINACION DE LA
MULTIMEDIA

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 30.900.000

AJUSTAR LOS EFECTOS,
AUDIO E ILUMINACION DE LA
MULTIMEDIA

Materiales consumibles

3 € 275.000 € 825.000

AJUSTAR LOS EFECTOS,
AUDIO E ILUMINACION DE LA
MULTIMEDIA

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€ 18.450.000

APLICAR TEST DE PRUEBAS
Y REALIZAR LOS AJUSTES

REQUERIDOS

Equipos de computo

€ 6.667.000

€ 13.334.000

APLICAR TEST DE PRUEBAS
Y REALIZAR LOS AJUSTES

REQUERIDOS

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 20.600.000

APLICAR TEST DE PRUEBAS
Y REALIZAR LOS AJUSTES

REQUERIDOS

Materiales consumibles

2 € 275.000 €550.000

APLICAR TEST DE PRUEBAS
Y REALIZAR LOS AJUSTES

REQUERIDOS

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€ 12.300.000

DEFINIR LAS CONDICIONES
CONTRACTUALES DEL
PROYECTO

Equipos de computo

€ 6.667.000

€ 6.667.000

DEFINIR LAS CONDICIONES
CONTRACTUALES DEL
PROYECTO

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 10.300.000

DEFINIR LAS CONDICIONES
CONTRACTUALES DEL
PROYECTO

Materiales consumibles

1 € 275.000 € 275.000

DEFINIR LAS CONDICIONES
CONTRACTUALES DEL
PROYECTO

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€ 6.150.000

DEFINIR LOS
REQUERIMIENTOS DEL
CLIENTE.

Equipos de computo

€ 6.667.000

€6.667.000
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DEFINIR LOS
REQUERIMIENTOS DEL
CLIENTE.

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 10.300.000

DEFINIR LOS
REQUERIMIENTOS DEL
CLIENTE.

Materiales consumibles

1 € 275.000 € 275.000

DEFINIR LOS
REQUERIMIENTOS DEL
CLIENTE.

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€ 6.150.000

DISENAR LOS ELEMENTOS
DE LA MULTIMEDIA

Equipos de computo

€ 6.667.000

€ 20.001.000

DISENAR LOS ELEMENTOS
DE LA MULTIMEDIA

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 30.900.000

DISENAR LOS ELEMENTOS
DE LA MULTIMEDIA

Materiales consumibles

3 € 275.000 € 825.000

DISENAR LOS ELEMENTOS
DE LA MULTIMEDIA

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€ 18.450.000

ELABORAR LA PROPUESTA
CONCEPTUAL DE LA
MULTIMEDIA.

Equipos de computo

€ 6.667.000

€ 6.667.000

ELABORAR LA PROPUESTA
CONCEPTUAL DE LA
MULTIMEDIA.

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 10.300.000

ELABORAR LA PROPUESTA
CONCEPTUAL DE LA
MULTIMEDIA.

Materiales consumibles

1 € 275.000 € 275.000

ELABORAR LA PROPUESTA
CONCEPTUAL DE LA
MULTIMEDIA.

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€ 6.150.000

ETAPA PRODUCTIVA

Instructor seguimiento
etapa productiva

€ 6.150.000

€ 36.900.000

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO
EN PRODUCCION DE
MULTIMEDIA.

Equipos de computo

€6.667.000

€ 6.667.000

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO
EN PRODUCCION DE
MULTIMEDIA.

Licencias, equipo
audiovisual.

10300
000

€1

€ 10.300.000

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO
EN PRODUCCION DE
MULTIMEDIA.

Materiales consumibles

1 € 275.000 € 275.000

INDUCCION AL PROCESO DE
FORMACION TECNOLOGO

Instructor técnico y
transversal

€ 6.150.000

€6.150.000
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PRODUCCION DE
MULTIMEDIA.

INTEGRAR LOS
CONTENIDOS DE LA

Equipos de computo

3 € 6.667.000

€ 20.001.000

INTEGRAR LOS
CONTENIDOS DE LA

Licencias, equipo
audiovisual.

€10.300.000

€ 30.900.000

INTEGRAR LOS
CONTENIDOS DE LA

Materiales consumibles

3 € 275.000

€ 825.000

INTEGRAR LOS
CONTENIDOS DE LA

Instructor técnico y
transversal

3 | e6.150.000 |€ 18-450.000

PLANTEAR LA ESTRUCTURA
DE LA MULTIMEDIA

Equipos de computo

3 € 6.667.000

€ 20.001.000

PLANTEAR LA ESTRUCTURA
DE LA MULTIMEDIA

Licencias, equipo
audiovisual.

€ 10.300.000

€ 30.900.000

PLANTEAR LA ESTRUCTURA
DE LA MULTIMEDIA

Materiales consumibles 3

€ 275.000

€ 825.000

PLANTEAR LA ESTRUCTURA
DE LA MULTIMEDIA

Instructor técnico y
transversal

3 € 6.150.000 € 18.450.000

3.7.1 Detalle de los recursos estimados

Herramientas Cantidad Valor Unitario Valor Total Fuente Recurso
Licencias, equipo audiovisual. 3 € 10.300.000 € 30.900.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Licencias, equipo audiovisual. 2 € 10.300.000 € 20.600.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Licencias, equipo audiovisual. 10.300.000 €1 € 10.300.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Licencias, equipo audiovisual. 1 € 10.300.000 € 10.300.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Total: € 72.100.000
Equipos Cantidad Valor Unitario Valor Total Fuente Recurso
Equipos de cémputo 1 € 6.667.000 € 6.667.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
Equipos de cémputo 3 € 6.667.000 € 20.001.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
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Equipos de computo 2 €6.667.000 € 13.334.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
Total: € 40.002.000
Materiales Cantidad Valor Unitario Valor Total Fuente Recurso
Materiales consumibles 3 € 275.000 € 825.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Materiales consumibles 2 € 275.000 € 550.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Materiales consumibles 1 € 275.000 € 275.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Total: € 1.650.000
Talento Humano Cantidad Valor Unitario Valor Total Fuente Recurso
Instructor técnico y transversal 1 € 6.150.000 € 6.150.000 | CONTRATACION INSTRUCTORES
Instructor técnico y transversal 3 € 6.150.000 € 18.450.000 | CONTRATACION INSTRUCTORES
Instructor técnico y transversal 2 € 6.150.000 € 12.300.000 | CONTRATACION INSTRUCTORES
Instructor seguimiento etapa productiva 6 € 6.150.000 € 36.900.000 | CONTRATACION INSTRUCTORES
Total: € 73.800.000

4. Rubros presupuestales

Recurso Cantidad Valor Unitario Valor Total Rubro presupuestal por el que se financiara el proyecto
Equipos 30 € 4.000.000 € 120.000.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
Herramientas 30 € 6.180.000 € 185.400.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
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Materiales de Formacion 30 € 165.000 € 4.950.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Talento Humano 36 € 4.100.000 € 147.600.000 | CONTRATACION INSTRUCTORES
Total: € 457.950.000

5. Equipo que participd en la formulacion del proyecto

Nombre Especialidad Nombre Centro Regional
TATIANA ALEXANDRA FORERO EQUIPO DESARROLLO CURRICULAR CENTRO DE INDUSTRIA'Y CONSTRUCCION REGIONAL TOLIMA
MARCO TULIO RAMIREZ COORDINADOR ACADEMICO CENTRO DE INDUSTRIA'Y CONSTRUCCION REGIONAL TOLIMA
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